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Streszczenie  

Przełamanie dominującego wciąż w naszych szkołach transmisyjnego modelu edukacji umożliwiają 

sytuacje dydaktyczne mające charakter intelektualno-emocjonalnych wyzwań. Taką sposobność dają w 

szkole gry edukacyjne. Ich wykorzystanie, nie tylko w toku lekcji, to okazja do zróżnicowanej 

aktywności uczniów oraz gromadzenia przez nich bogatych doświadczeń, przekładających się na 

wiedzę i konkretne umiejętności. Gry, wpisujące się w konstruktywistyczną koncepcję nauczania i 

uczenia się, sprzyjają rozwijaniu sfery umysłowej, społecznej i emocjonalnej.  

Artykuł ma zachęcić nauczycieli do częstszego niż dotąd sięgania po gry podczas różnorodnych zajęć z 

najmłodszymi uczniami. 

Słowa kluczowe: gry w edukacji wczesnoszkolnej, gry planszowe, gry karciane, zadania umysłowe  

 

Abstract 

The didactic situations that have intellectual and emotional nature of challenges allow to break off the 

transmission model of education that still prevails in our schools. The educational games used at school 

are good example. Their use, not only during the lesson, is an opportunity for children to various 

activities and gather rich experience, that translate into knowledge and specific skills. Games that are 

part of the constructivist concept of teaching and learning, foster the development of the mental, social 

and emotional spheres. 

The article is intended to encourage teachers to use games more often than before in the various activities 

with the youngest students. 
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