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Korzysci ze stosowania
technologii wideo w edukac

i

Pandemia przyczynifa si¢ do zmian w systemie edukacji. Konieczne byto
wprowadzenie edukacji zdalnej, nauczania hybrydowego z zastosowaniem
nowoczesnych technologii. W obliczu tych zmian nie sposéb pomina¢ faktu,
ze edukacja zdalna nie moglaby istnie¢ bez technologii wideo, ktéra obecnie
jest powszechnym narzedziem komunikacji, dokumentowania rzeczywistosci,
sposobem nauczania i uczenia si¢, a nawet strategia promocji marketingowej.

Edukacja zdalna i sposoby nauczania na odleglos¢ opierajq si¢ w rézny sposéb
na nauczaniu poprzez wykorzystywanie technologii i materialéw wideo. Techniki
uczenia oparte na wideo s3 elementem nowoczesnego modelu edukacji. Jednym
z nich jest uczenie w modelu odwrdconej klasy, w ktérym w centrum uwagi jest
uczeni a nauczyciel pelni role tutora, przewodnika i mentora'.

Edukacyjne wykorzystywanie filmu do niedawna bylo ograniczone przez
koszty produkgji i trudnosci z montazem. Z uwagi na wprowadzenie edukacji
zdalnej koszty produkcji wideo zmniejszyly si¢, a Internet stat si¢ gléwnym me-
dium dystrybucji edukacyjnej i publikacji tresci edukacyjnych, za$ urzadzenia
mobilne — narz¢dziem tatwej produkcji wideo, nawet dla 0séb poczatkujacych.
Tworzenie i rozpowszechnianie materiatéw jest dostepne dla kazdego, kto
posiada komputer, laptop czy smartfon.

W zwigzku z tym uwazam za istotne oméwienie korzysci ze stosowania tech-
nologii wideo w edukagji oraz przyblizenie strategii nauczania interaktywnego,
w mysl ktdrej uzasadnione jest wlaczanie materialéw wideo do zajec lekeyjnych.

Wryniki badari nad wykorzystywaniem technologii wideo w edukacji

Firma Kaltura od siedmiu lat prowadzi badania na temat wykorzystania
wideo w edukacji. Ostatnie badania zostaly przeprowadzone na przetomie

U J. Juszezyk-Rygalto, Edukacja wyprzedzajaca w procesie upodmiotowienia ucznia. ,Prace

Naukowe AJD w Czestochowie. Pedagogika”, 2014, t. XXIII, dostep: 2 V 2021, dostepny
w Internecie: https://polona.pl/item/edukacja-wyprzedzajaca-w-procesie-upodmiotowienia-
ucznia, NDIINTYyNTU/0/#info:metadata
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sierpnia i wrze$nia 2020 roku. Ich celem byto zrozumienie, w jaki sposéb

placéwki oswiatowe wykorzystuja technologic wideo, jaki wplyw na edukacje
ma takie nauczanie oraz jakie strategie edukacyjne z wykorzystaniem wideo
przyjmowaly szkoly na poczatku wrzesnia 2020 roku. W ankiecie badawczej
firmy Kaltura® wziglo udzial 537 pedagogéw z calego $wiata. Pytano w niej:

w jakim sektorze znajduje si¢ instytucja edukacyjna,

ilu uczniéw korzysta z zaje¢ zdalnych i w jaki sposéb sa one prowadzone,
jaka role/ funkcje zawodowa pelnili w instytucji edukacyjnej ankietowani
nauczyciele,

jaki procent nauczycieli tworzy samodzielnie filmy, oprécz korzystania z trans-
mitowania na zywo zaje¢ zdalnych.

Badano takze, czy ankietowani:

maja dostep do fatwych w uzyciu narzedzi do tworzenia wideo,

potrafig nagrywa¢ i publikowa¢ filmy,

maja dostep do szkolenia i wsparcia w zakresie wykorzystania w praktyce
narzedzi do tworzenia filméw,

maja dostep do sprzgtu umozliwiajacego tworzenie filméw,

posiadaja wsparcie wiréd pracownikéw instytucji w zakresie pomocy w pro-
wadzeniu zaje¢ zdalnych i tworzenia materialéw edukacyjnych wideo,
posiadaja dostep do studia nagraniowego, w ktérym moga nagra¢ materialy
edukacyjne,

chcieliby mie¢ dostep do sprzetu do nagrywania wideo,

chcieliby otrzyma¢ wsparcie w zakresie tworzenia materiatéw edukacyjnych
wideo,

chcieliby wykorzysta¢ doswiadczenia z edukacji zdalnej z wykorzystaniem
technologii wideo po powrocie do nauczania w trybie stacjonarnym.

Z raportu firmy Kaltura na temat wykorzystania wideo przez instytucje

edukacyjne wynika, ze:

82% placéwek i instytucji edukacyjnych w 2020 roku zdecydowalo si¢
whaczy¢ tresci wideo do nauczania poprzez ich udostepnianie jako pomoce
dydaktyczne do zaje¢,

83% badanych reprezentantéw instytucji edukacyjnych wskazato, ze w 2020
roku zdecydowalo si¢ na prowadzenie zajec¢ edukacyjnych i wykladéw na zywo
w czasie rzeczywistym poprzez wideokonferengje,

49% instytucji edukacyjnych deklaruje stosowanie nauczania w trybie sta-
cjonarnym,

2

Kaltura, 7he State of video in Education, dostgp: 23 IV 2021, dostgpny w Internecie:

https://corp.kaltura.com/resources/the-state-of-video-in-education-2020/.
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56% badanych deklaruje prowadzenie zaje¢ w trybie asynchronicznym, czyli
hybrydowym,

69% instytucji zdecydowalo si¢ na nauczanie w trybie hybrydowym z mozliwo-
$cig wideokonferengji lub nagrania zaje¢ dla nieobecnych stacjonarnie ucznidw,
54% instytucji edukacyjnych zdecydowalo si¢ na udostgpnianie nagrari wy-
ktadéw i zajeé,

92% badanych zadeklarowato uzycie wideo do komunikacji pomiedzy wspét-
pracownikami danej instytucji edukacyjnej, udzielania opinii nauczycielom
i trenerom na temat prowadzonych przez nich zaje¢ w trybie zdalnym lub
zdalnej pomocy w ich prowadzeniu,

58% badanych nauczycieli odpowiedzialo, ze zacz¢lo nagrywaé wlasne ma-
terialy edukacyjne do zaje¢,

31% instytucji wykazalo ogromny wklad uczniéw w tworzenie wideo, z badan
wynika réwniez, ze okolo 44% uczniéw/studentéw posiada kompetencje
w zakresie nagrywania i montowania filméw,

94% nauczycieli zadeklarowalo, ze posiada dostep do tatwych w uzyciu narzedzi
do tworzenia wideo edukacyjnego,

87% nauczycieli zadeklarowalo dostep do szkolen i wsparcia w zakresie na-
grywania wideo,

85% nauczycieli potwierdzito posiadanie kompetencji informatyczno-medial-
nych w zakresie publikowania nagranych filméw edukacyjnych,

28% nauczycieli zadeklarowalo, ze potrzebuje pomocy w nabyciu kompetencji
potrzebnych do tworzenia wideo,

31% badanych zadeklarowato potrzebe posiadania dedykowanego studia nagran,
27% wskazalo réwniez potrzebe posiadania interaktywnych narzedzi do
tworzenia wideo,

84% nauczycieli zauwaza pozytywny wplyw stosowania wideo na satysfakcje
uczniéw z nauki zdalnej,

73% nauczycieli potwierdza, ze zauwaza postgp w osiagnieciach ucznidw,
kt6rzy uczyli si¢ z wykorzystaniem materiatéw wideo,

76% nauczycieli deklaruje satysfakcje z pracy zawodowej,

56% pracownikéw instytucji edukacyjnych potwierdza tatwiejsza adaptacje
nowych uczniéw w $rodowisku szkolnym,

76% pedagogéw zadeklarowato wzrost wspotpracy wewnatrzinstytucjonalnej
pomiedzy nauczycielami oraz szybki rozwdéj zawodowy,

78% badanych nauczycieli potwierdza réwniez inne korzysci ze stosowania
wideo, wsréd ktérych wymienia stosowanie wideo do rekrutowania uczniéw,
68% deklaruje stosowanie nauczania z wykorzystaniem technologii wideo
po ustaniu pandemii,
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* 27% nauczycieli stwierdzilo, ze sytuacj¢ zwiazang z wprowadzeniem nauki
zdalnej postrzega jako szanse na trwate zmiany w edukacji i zmiang sposobu
nauczania w ogéle’.

Korzy$ci ze stosowania technologii wideo w edukacji

Z analizy przytoczonych badan wynika, ze ankietowani ucznio-
wie i nauczyciele, che¢tnie korzystali z materiatéw wideo. Pewna grupa
nauczycieli i uczniéw samodzielnie tworzyla wlasne filmy wideo, po-
zostali nauczyciele deklarowali potrzebe wsparcia w zakresie szkolen
z wykorzystywania nowoczesnych technologii: tworzenia materialéw wideo,
w tym obstugi narzedzi do nagrywania filméw.

Wigkszo$¢ ankietowanych nauczycieli wyrazito chec¢ korzystania z doswiad-
czeri plynacych z nauczania zdalnego, a ankietowani uczniowie deklarowali
che¢ uczenia si¢ z wykorzystaniem materialéw wideo oraz wykorzystywania
publikacji wideo znalezionych w Internecie do samodzielnej nauki.

Wyniki badan potwierdzaja, ze stosowanie materialéw wideo wplywa pozy-
tywnie na: satysfakcje ucznidw z uczestnictwa w zajeciach zdalnych, zwickszenie
poczucia przynaleznosci uczniéw do szkoly czy instytucji edukacyjnej, wyzsze
wyniki uczniéw w nauce, wplyw na adaptacje nowych uczniéw w $rodowisku
edukacyjnym oraz satysfakcje nauczycieli z prowadzonych zaje¢ edukacyjnych.
Inna korzyscia jest skuteczno$¢ stosowania wideo w rekrutacji uczniéw przez
instytucj¢ edukacyjna®. Nauczanie z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych
w postaci edukacyjnych materialéw wideo pozytywnie wplywa réwniez na
samopoczucie uczniow.

Pozytywny wplyw wykorzystania materiatéw wideo na samopoczucie
potwierdzaja wyniki, ktére przedstawiono w raporcie z badan przeprowadzo-
nych w Polsce, Czechach, Niemczech, Wegrzech i Rumunii w dniach 12-18
pazdziernika 2020 na zlecenie Warner Media w ramach kampanii Cartoon
Network ,BadZ kumplem, nie dokuczaj”. Do udzialu w ankietach zaproszono
4026 o0s6b: rodzicéw i ich dzieci w wieku 6-12 lat. W polskim badaniu wzigly
udziat 802 rodziny. W badaniu wykorzystano internetows ankiete wielokrot-
nego wyboru przeprowadzong przez Warner Media / Quantilope’. Z raportu

3 Kaltura, 7he State of video in Education. Insights and trends, dostgp: 23 IV 2021, dostgpny
w Internecie: https://corp.kaltura.com/wp-content/uploads/2020/11/The_State_of_Video_
in_Education_2020-2.pdf, s. 1-28.

* Ibidem.

> Warner Media, Co wplywato pozytywnie na dzieci podczas izolacji, dostep: 23 IV 2021,
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wynika, ze 66% dzieci w czasie izolacji ogladalo filmy, zwlaszcza kreskéwki oraz
seriale, aby poczu¢ si¢ lepiej w trakcie pandemii i upora¢ si¢ z negatywnymi
odczuciami wywotanymi izolacja.

Wideo jako skuteczny sposéb przekazywania wiedzy

Za korzysciami z nauczania opartego na wykorzystaniu wideo przemawia
kognitywna koncepcja multimedialnego uczenia si¢. Powstala ona w oparciu
o teori¢ obciazenia poznawczego i zintegrowanego modelu rozumienia tekstu
i obrazu. Autor teorii obciazenia poznawczego John Swaller® zwrécit uwage na
trzy elementy, ktore istotnie wplywaja na proces uczenia: obciazenie wewnetrzne
(zasoby wiedzy wstepnej’, ktére umozliwiajg zrozumienie informacji), poziom
aktywnosci poznawczej i obcigzenie zewnetrzne (wysilek poznawczy).

Teoria o zintegrowanym modelu rozumienia tekstu i obrazu sprowadza
si¢ do stwierdzenia, ze istnieja dwa kanaly przetwarzania informacji: werbalno-
-obrazowy i audytywno-werbalny. Prosciej ujmujac, werbalny (stowny) i nie-
werbalny (obrazowy, wyobrazeniowy). Omawiajac t¢ teori¢ zwraca si¢ uwagg
na to, ze cztowiek aktywnie przyswaja docierajace do mézgu informacje, co
oznacza tyle, ze podczas odbierania bodzcéw czy to w postaci komunikatéw
werbalnych, czy niewerbalnych przetwarza je poprzez generalizowanie, poréw-
nywanie, klasyfikowanie i zestawianie.

W omawianiu tej teorii istotny jest fakt, ze posiadamy kilka ro-
dzajéw pamigci. Przetworzone informacje sa magazynowane w trzy-
stopniowym procesie za pomocg pamigci sensorycznej (ultrakrét-
kiej), operacyjnej (krétkotrwalej, roboczej) a nastgpnie dlugotrwalej.
W pamigci dlugotrwalej odbywa si¢ proces przechowywania starych i nowych
informacji za pomoca reprezentacji. Polaczenie obrazu i dZzwigku ulatwia ten
proces i zmniejsza obcigzenie poznawcze, wynikajace ze zrozumienia informacji
podanej osobno w formie tekstowej narracji czy reprezentacji wizualnej (ob-
razu)®. Zalezno$ci miedzy tymi trzema rodzajami pamieci obrazuje schemat 1.

dostepny w Internecie: https://badzkumplem.cartoonnetwork.pl/downloads/CN_raport.
pdf, s. 1-10.
¢ C.J. Brame, Eﬁctive educational videos, dostep: 3 V 2021, dostgpny w Internecie: http://
cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/effective-educational-videos/.
Z. Meger, Podstawy e-learningu. Od Shannona do konstruktywizmu, ,E-mentor” 2006, nr
4, dostep: 3 V 2021, dostgpny w Internecie: hetp://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/
numer/16/id/325/.
8 . Paas, ]. Sweller, Implications of Cognitive Load Theory for Multimedia Learning, [w:] R.E.
Mayer (red.), 7he Cambridge Handbook of Multimedia Learning, Cambridge University Press,
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Schemat 1. Schemat korelacji pomiedzy trzema rodzajami pamieci i przetwarzanej informacji multimedialnej wedtug kognitywnej teorii
multimedialnego uczenia sie”.

Gl6éwnag przestanka jaka wynika z teorii obcigzenia poznawczego jest to,
ze multimedialne materialy edukacyjne powinny by¢ projektowane w taki spo-
s6b, aby zminimalizowa¢ ryzyko przetadowania systemu poznawczego ucznia.

Zgodnie z teoria kogniwistycznego uczenia si¢ multimediéw wykorzysty-
wanie wideo jako pomocy dydaktycznych, czyli dostarczenie wrazen wizualnych
i stuchowych sprzyja aktywnemu uczeniu si¢ i zapamietywaniu. Gdy nauczanie
odbywa si¢ z pomoca materiatéw wideo, ktére charakteryzuje zintegrowanie obra-
zu z dzwigkiem, informacje uzupetniaja si¢ wzajemnie i sg przechowywane dtuzej
niz informacje uzyskiwane osobno z materiatéw dzwickowych i wizualnych'.

Przytoczone wyniki badan, jak réwniez zalozenia poznawczej teorii uczenia
si¢ multimedialnego przemawiaja za wykorzystywaniem w edukacji materialéw
wideo. Dzi¢ki ich zastosowaniu nauczyciele moga szybciej, fatwiej i skuteczniej
dociera¢ z przekazem do mlodego odbiorcy.

Wideo jako niezbedny element procesu nauczania

Powyisze rozwazania prowadza do stwierdzenia, ze stosowanie wideo
w edukacji ze wzgledu na liczne korzysci nie powinno by¢ traktowane jako
odrebny $rodek dydaktyczny w nauczaniu, ale niezb¢dny element tego procesu.

Cambridge MA 2014, 27-42.

H. Mazepa, Zastosowanie animacji komputerowej w dydaktyce jezyka obcego zawodowego,
wJezyki Obce” 2016, nr 3, dostep: 3 V 2021, dostgpny w Internecie: htep://jows.pl/artykuly/
zastosowanie-animacji-komputerowej-w-dydaktyce-jezyka-obcego-zawodowego.

R.E. Mayer, R. Moreno, Aids to computer-based multimedia learning, ,Learning and
Instruction”, 2002, nr 12, s. 107—-119.
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Zastosowanie technologii wideo umozliwia nauczanie na odleglo$¢, ko-
munikacj¢ pomiedzy nauczycielami a uczniami w trybie nauki zdalnej, ale tez
wplywa na skuteczniejsze przyswajanie wiedzy, dlatego warto uwzglednié je
w planowaniu dlugofalowej strategii nauczania. Warto jednak podkresli¢, ze
proces ten jest mozliwy przy uwzglednieniu trzech sposobéw przekazywania
wiedzy zaproponowanych przez Shannona:

1. nauczanie kierowane — poprzez wykonywanie instrukeji,
2. samodzielnie kierowane uczenie si¢ — poprzez dziatanie,
3. uczenie kooperatywne — poprzez refleksje i dyskusje''.

Zaleta wizualnych materialéw dydaktycznych jest mozliwos¢ dotarcia do
dtugotrwalej pamieci ucznia. Istnieje bowiem mozliwo$¢ ich korygowania,
uzupelniania lub catkowitego zmieniania w celu dopasowania przekazu do
preferencji i mozliwo$ci poznawczych odbiorcy. Kolejna zaleta jest mozliwos¢
ich wielokrotnego odtwarzania.

Pomoce audiowizualne maja znaczng przewage nad przekazem stownym
o czym $wiadczy fakt, ze na przyswojenie informacji przedstawionej w formie
wizualnej potrzebujemy zaledwie kilku sekund, a przetworzenie informacji
z tekstu zawierajacego si¢ od 200 do 250 stéw zajmuje az 60 sekund'.

Wideo wplywa na skuteczno$¢ przyswojenia wiedzy ze wzgledu na szybkos¢
odbierania bodzcéw wzrokowych oraz dhugotrwaly charakter zapamigtywania tresci
przekazywanych za pomoca obrazu skorelowanego z dzwigkiem. Aby przeczytaé
tekst, mézg musi najpierw zamieni¢ go w pamieci sensorycznej na symbole (litery,
znaki) czy obrazy, potem w pamicci operacyjnej zakodowac je ponownie jako
informacje przetworzone i dopiero taka informacja trafia do pamieci dugotrwale;j.

Szybko$¢ przyswajania informacji z materialéw wideo wynika z tego, ze
tekst jest przyswajany linearnie, w przeciwiefistwie do obrazu czy animacji,
ktéra przyswajamy automatycznie. Litery, bedace sktadowymi zdan a zdania
sktadowymi akapitéw, musza zosta¢ odszukane w naszej pamicci jako symbole
i ksztalty. To powoduje dluzszy proces odkodowywania informacji i ich prze-
twarzania. Wideo jako obraz zintegrowany z dzwigkiem jest identyfikowany
automatycznie za pomoca wizualizacji i przesytany do naszej pamieci roboczej,
co znacznie skraca proces zrozumienia przekazu.

W zwiazku z tym jako nadrzedny cel nauczania z wykorzystaniem wideo
nalezy skupi¢ si¢ na przekazywaniu wiedzy w sposéb multisensoryczny'?, czyli

1 Za: Z. Meger, op. cit. (Podstawy e-learningu...).
12° A. Andrychowicz-Trojanowska, Uwaga wzrokowa ucznia szybko czytajgcego, ,Lingwistyka
stosowana’, red. A. Bonek, Warszawa 2016, tom 20, 5/2016, s. 1-17.

' Multisensorycznosé to zaangazowanie kilku zmystéw podczas nauki sprzyjajace
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zakladajacy wykorzystanie w procesie dydaktycznym réznych preferencji od-
biorcy w zakresie przyswajania wiedzy i przetwarzania informacji. Warunkiem
multisensorycznosci jest zatem interaktywny i interdyscyplinarny przekaz.
W sklad przekazu multisensorycznego wchodza sensory, czyli zmysly, za pomoca
kt6rych odbieramy informacje.

Multisensorycznos¢ mozna uzyskaé poprzez ukierunkowanie procesu dydak-
tycznego na uczacego si¢. Nauczyciel powinien dobrze znaé ucznia, jego preferen-
cje uczenia si¢ i dostosowywaé edukacyjne materialy wideo do indywidualnych
potrzeb uczniéw wynikajacych z réznych preferencji w zakresie przyswajania
wiedzy, uwzgledniajac ré6zne modele uczenia: wzrokowy, stuchowy, pisemny,
kinestetyczny. Wynika to z zalozen sensorycznego modelu nauczania (VARK)'.

Stosowanie nowoczesnych metod opartych na nauczaniu z wykorzystaniem
technologii wideo pozwoli uczniom o specyficznych i rézniacych si¢ od siebie
preferencjach uczenia odnalez¢ si¢ w otoczeniu dydaktycznym i przyswajaé
informacje w najlepszej dla siebie formie.

Aby skutecznie uczy¢ za pomoca materialéw wideo i unikna¢ przeciazenia
poznawczego, nalezy faczy¢ materialy wizualne z stownym oméwieniem. Zabieg
ten pozwala unikna¢ efektu podzielonej uwagi, ktéra wydtuza proces zrozu-
mienia przekazu i wymusza osobne przyswojenie informacji przekazywane;j
za pomocy tresci wizualnych (animacji) i tekstowych, jak réwniez powoduje
pominiecie czgdci omawianego stownie materiatu'.

Wykorzystanie technologii wideo jako strategii nauczania
interaktywnego

Wykorzystanie filmu jako narzedzia edukacyjnego otwiera przed nauczycielem
szeroki wachlarz mozliwosci, od stosowania go jako odrebnej pomocy dydakeycznej
w edukacji formalnej, narzedzie samodzielnej nauki, po wykorzystanie jako element
edukacji nieformalnej, jesli wezmiemy pod uwagg nauczanie przy pomocy materiatéw
wideo powszechnie dostepnych w Internecie na réznych platformach hostingowych.

Uwzgledniajac rézne sposoby wykorzystania wideo jako medium edukacyjnego
proponuj¢ wyr6zni¢ kilka rodzajéw filméw ze wzgledu na cele edukacyjne, jakie
realizuje konkretny format:

efektywniejszemu przyswajaniu informacji.

" M. Dombina, SKILLS, Several Keys In Learning to Learn Skills, dostgp: 3 V 2021, dostepny
w Internecie: http://www.sp54.katowice.pl/podstrony/pliki/comenius2/Learning_Styles_
and_strategies_PL.pdf.

> R.E. Mayer, R. Moreno, op. cit. (Aids to computer-based...), s. 115.



Korzysci ze stosowania technologii wideo w edukacji

* informacyjne (samouczki, tzw. pigutki wiedzy, wywiad z ekspertem, filmy
instruktazowe, tutoriale ,krok po kroku”, nagrania warsztatéw, screencasty,
filmy z tzw. ,gadajaca glowq” opatrzone komentarzem i ocena),

¢ refleksyjne (filmy sytuacyjne, scenariusze),

* aktywizujace, angazujace (symulacje, wideo interaktywne, filmy animowane,
wirtualne wycieczki)'®.

Warto wspomnieé réwniez o tym, ze samo wlaczenie materialu wideo
do nauczania nie jest wystarczajace, aby wplyna¢ na skuteczno$¢ uczenia sie.
Mozna osiagna¢ ten cel, wprowadzajac do filméw elementy interaktywnosci,
ktére pozwalaja zmienié uczniéw z pasywnych obserwatoréw w aktywnych
uczestnikéw. Taki zabieg jest charakterystyczny dla nauczania w modelu
konstruktywistycznym, ktéry glosi, ze uczniowie ucza si¢ lepiej, gdy sa ak-
tywnie zaangazowani w dzialania, interakcje i majg realny wplyw na proces
uczenia sie'’.

Film interaktywny to wideo z elementami lub obszarami, ktére sklaniajq
ucznia do interakeji. Interaktywne wideo wymaga od odbiorcy zaangazowania,
aktywnosci poprzedzonej jakas czynnoscia w trakcie ogladania. Moze to by¢
multimedialna wideoprezentacja, bogata w objasnienia tekstowe, dzwigki,
wizualizacje, animacje, ankiety lub sondaze w czasie rzeczywistym, testy, qu-
izy, zadania, linki, przyciski nawigacyjne czy zagadki. Dzicki interaktywnym
materiatom wideo uczniowie moga przelaczaé si¢ pomiedzy sekcjami wideo za
pomoca odpowiednich zakladek, wyodrebnia¢ odpowiednie informacje, pod-
kresla¢ wazne tresci, wielokrotnie odtwarzaé¢ material wideo w celu ponownego
zapoznania si¢ z jego trescig. Interaktywnos¢ jako element strategii nauczania
pozwala na zdobywanie nowego do$wiadczenia, uczenie si¢ przez odkrywanie,
przy jednoczesnym zaangazowaniu emocjonalnym ucznia'®.

Whioski koAcowe

Podsumowujac rozwazania na temat korzysci z wykorzystania w edukacji
technologii wideo, warto podkresli¢, ze stosowanie materialéw audiowizualnych

ma pozytywny wplyw na:

16" A. Papadopoulou, Educational video types, [w:] Video Based Learning: A Complete Guide,
dostep: 3 V 2021, dostepny w Internecie: https://academy.learnworlds.com/.

17 A. Papadopoulou, Evaluating traditional video, [w:] Learn How Interactive Videos Benefit
Online Courses, dostep: 3V 2021, dostgpny w Internecie: https://academy.learnworlds.com/.

18 Ttad Group, The Ultimate Guide on Video-Based Learning, dostep: 3 V 2021, dostepny
w Internecie: http://www.itadlearning.com/wp-content/uploads/2016/09/The-Ultimate-
Guide-on-Video-PDE pdf.
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Kinga Szczesliwa

o efekty ksztalcenia,

* motywacje, zaangazowanie i aktywizacj¢ w proces edukacyjny,
* satysfakcje z uczenia sie,

* skuteczno$¢ przekazywania wiedzy i jej utrwalenia,

* zmniejszenie obcigzenia poznawczego.

Wymienione w artykule korzysci przemawiaja za uwzglednieniem w proce-
sie nauczania materiatéw audiowizualnych, szczegélnie filméw interaktywnych.
W kontekscie nauczania w trybie zdalnym lub hybrydowym uzasadnione
bedzie sformutowanie, iz stosowanie edukacyjnych materiatéw wideo staje si¢
niezbednym elementem procesu dydaktycznego.

Kinga Szczeéliwa jest absolwentkq studiow magisterskich
na kierunku filologia polska, specjalnosé nauczycielska

z edukacjq kulturowq, oraz studiéw podyplomowych: terapia
pedagogiczna z oligofrenopedagogikq (Uniwersytet Opolski);
Jjest réwniez autorkq kurséw dla nauczycieli z zakresu , TiK

w edukacji”, twércq projektu ,,Ucze medialnie”, pasjonatkq
nowoczesnych technologii.
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