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Twierdza tradycji, czyli gry
komputerowe w szkole i potrzeba
zmiany

Duzo méwi si¢ teraz o wprowadzeniu zakazu uzywania smartfonéw
w szkole!. Zakaz ten ma uzdrowié polska szkote i sprawi¢, ze dzieci, ktére maja
dzi$ ogromny problem z koncentracja, stang si¢ uwaznymi i odpowiedzialnymi
stuchaczami, zdolnymi wysiedzie¢ w szkolnych fawkach kilka godzin i niczym
sprawni studenci samodzielnie notowa¢ w swoich kajetach prawdy objawione
przez swoich preceptoréw. Zasadnie sytuacje t¢ sprowadzam do gorzkiej ironii
— jak zwykle bowiem Zrédta problemu szuka si¢ nie tam, gdzie rzeczywiscie lezy,
ale tam, gdzie najlatwiej je dostrzec?. Jesli kto§ myfli, ze odgérnie wprowadzony
zakaz do wszystkich szk6t w Polsce pomoze w procesie uczenia si¢ i nauczania
dzieci to jest, oczywiscie, w bledzie. Szkoly sa rézne i uczniowie w naszym
kraju sa rézni, wigc majg rézne potrzeby, a kolejne dyrektywy Ministerstwa
nie naprawig sytuacji.

Cyfrowy warsztat pracy nauczyciela i jego niedostatki

Nauczyciele réwniez powinni przy tej okazji zrobi¢ rachunek sumienia
i poprawi¢ swoje technologiczne (i techniczne) warsztaty nauczycielskie. Ha-
sto ,,powrotu do normalnosci”, rzucane przez wielu ludzi po pandemii, byty
niezwykle wygodne i chwytne, bo przeciez edukacja w czasach lockdownu nie
byla ,normalna”, a studenci i uczniowie narobili sobie tylko ,zalegtosci”. Nie
mozna uczy¢ si¢ w domu, np. korzystajac z podcastéw czy ebookéw — nawet
przedmiotéw czysto teoretycznych i catkowicie abstrakeyjnych — jak np. histo-

' N. Szostka, Zakaz korzystania z telefondw w szkotach. Czy znikng z plecakéw?, tvn24.pl, heeps://
tvn24.pl/technologia/zakaz-korzystania-z-telefonow-w-szkolach-czy-znikna-z-plecakow-
st8528454, [dostep: 29.06.2025].

2 Kanat: GRUPA DGP INFOR, Krzysztof M. Maj: dzieci uzaleznione od smartfondw?
lenistwo rodzicéw, 1:00-3:00, hteps://www.youtube.com/watch?v=wQWo6jurtT1g, [dostep:
29.06.2025].
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ria. Potrzebna jest do tego sala, jeden jedyny podrecznik i notatka podyktowana
przez nauczyciela. Dlaczego mamy tak duzy problem z samodzielnym daze-
niem dzieci do uczenia si¢ wlasnie za pomoca cyfrowych narzedzi? Co zlego
jest w uczeniu si¢ w domu przy ciekawej rundzie ulubionej gry strategicznej,
dzi¢ki ktérej whasnie poznajemy histori¢ starozytnego Rzymu i calego $wiata
Srédziemnomorskiego??

Swiat zmienia si¢ kazdego dnia i nie mozna wciaz jak mantre glosi¢ potrze-
by powrotu do tego co byto?. Dobrze i§¢ z duchem czasu i korzysta¢ z nowych
metod i srodkéw dydaktycznych, jakie oferuje nam aparatura technologiczna.
Dlaczego wielu nauczycieli weiaz uczy, korzystajac wylacznie z jednego pod-
recznika?® Dlaczego nie zachgcaja do samodzielnej lektury i poszukiwania?
Dlaczego preferuja wytacznie metody wykladowe, ktére sa — nie oszukujac
si¢ — po prostu nudne?® Moze warto wyjs¢ z fawki, zza szkolnego biurka i np.
pograé z uczniami w co$, co naprawdg ich ciekawi?” Taka lekcja ma duzo sensu
i moze by¢ o wiele ciekawsza i przede wszystkim zapamigtana przez ucznidéw
niz kolejne zajecia z klasycznymi punktami i przepisywaniem tekstu z tablicy
do zeszytu®.

3 To np. Total War: Rome II. Creative Assembly 2013.

“ E. Rojt, Wszystko si¢ musi zmienic... Zdanie z ,Lamparta” Tomasiego di Lampedusy,
kompromitacje.blogspot.com, https://kompromitacje.blogspot.com/2018/07 /wszystko-
sie-musi-zmienic.html, [dostep: 29.06.2025]. Hasto powrotu do tego, co stare i dobre, jest
stare jak $wiat. Caly czas jako mlody nauczyciel je stysze. ,Kiedys to byly czasy, a teraz to
juz nie ma”. Rodzice czgsto odwoluja si¢ do tego schematu i zrzucaja na karb ,,czaséw” brak
zainteresowan ucznidéw lub ich problemy z nauczaniem. Nie tedy droga.

5 Z. A. Ktakéwna, Jakos i jakosé. Subicktywna kronika wypadkéw przy reformowanin szkoly
(1989-2013), Krakéw 2014, s. 57. Autorka w kontekscie podrecznikéw zaznacza, ze: ,[...]
Trzeba si¢ jednak upewnid, ze nie trwamy przy czyms tylko z powodu sily przyzwyczajenia.
Trzeba si¢ oderwa¢ od ustalonej wizji swego przedmiotu, spojrze¢ kompleksowo na swojg
szkole i postawi¢ zasadnicze pytanie o to, co naprawde daje ona swoim uczniom — ludziom,
ktdrzy przepedzaja z nami czas najwigkszej chfonnosci swego umystu, czas, gdy mozliwosci
ich rozwoju sa ogromne w réznych obszarach — i ze $wiadomoscia, ze czas ten bezpowrotnie
mija, a mozliwosci si¢ zamykaja... zamykaja!”. Dlatego wiasnie dobrze pracowaé z mtodymi
umystami na wielu réznych materiatach i nie ogranicza¢ si¢ tylko do jednego z nich, skoro
do wyboru wspélczesnie mamy naprawde bardzo wiele nie tylko podrecznikéw, ale i stron
internetowych, ksiazek czy innych jeszcze Zrédet, cho¢by wlasnie gier komputerowych.

Por. 1. Kazimierczyk, Nuda szkolna i jej oblicze, [w:] Raporty z badar pedagogicznych, pod red.

K. Heland-Kurzak, K. Pardej, K. Szostakowskiej, Warszawa 2022, s. 99-106.

7 Por. K. Kotuta, Gry cyfrowe a nauczanie jezykéw obeych — préba podsumowania dwudziestu lax
badar i nowe perspektywy, ,Applied Linguistics Papers” 2023, nr 27/3, s. 22-23.

8 Por. E. Nowak, (2024). Projekt cyfrowy jako sposéb na lekture w szkole podstawowej, ,Dydakeyka
Polonistyczna” 2024, nr 19(10), s. 87-88.
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Dobrze bytoby tez skoriczy¢ z absurdalnym podejsciem nauczycieli do gier
komputerowych. Trudno w to uwierzy¢, ale wielu nauczycieli zupetnie serio
podnosi postulat jakoby gry komputerowe wywolywaly u uczniéw agresje i ska-
zywaly mtodych graczy na Sciezke przestgpcza’. Gry jako zjawisko bulwersuja
nauczycieli, ale problemu nie stanowig lektury petne przemocy, zbrodni oraz
przestania, ktére sprowadzi¢ mozna do hasta ,,po trupach do celu” — jak np.
w Hobbicie Tolkiena czy Balladynie Stowackiego. Takie gry oczywiscie szkodza,
ale tradycyjna lektura z tematyka agresji nie stanowi juz zadnego problemu.
Zamiast poleci¢ mlodziezy dobre gry komputerowe, ktére moga ich czegos
nauczy¢, tatwiej jest w catosci je krytykowaé. Z przykroscia nalezy stwierdzi¢,
ze nauczyciele nie postuguja si¢ jezykiem gier komputerowych, poniewaz go
nie znaja:

Gry sa dzi§ w spos6b niewatpliwy olbrzymem. Nadal jednak pozostaja w cieniu, cz¢sto

opatrywane etykietka ,nizszej kultury masowe;j”. [...] Moga i powinny pobudza¢ do

refleksji, gdyz juz wkrétce nieznajomo$é jezyka, jakim przemawiaja do nas gry, stanie si¢

jedna z form analfabetyzmu [sic! — komentarz E. N.]*.

Obce jest im pojecie edukacji immersyjnej, czyli takiej, do ktérej dochodzi
w trakcie np. grania — uczymy si¢ w czasie wolnym, sami z siebie — i to tez jest
nauka. Jej warto$¢ jest taka sama jak ta — w szkolnej fawce. Z zakresu historii
prawie wszystkiego co umiem, nauczylem si¢ sam — dzigki ebookom, podca-
stom, artykulom umieszczonym w PDF-ach w sieci czy filmom edukacyjnym.
Na studiach przeciez nauka wyglada juz znacznie inaczej i profesorowie nie sg
przekaznikami wiedzy, a raczej tylko przewodnikami po jej bogatym s$wiecie.
Nie chodzi przeciez o to, zeby prowadzacy zajecia dat uczniom jedng jedyng
prawde, a raczej o to, by da¢ narzedzia''. Jak bardzo wazniejsza jest wiedza

9 P. Sroczyniski, Katecheta wobec gier komputerowych, ,Perspectiva. Legnickie Studia Teologiczno-
Historyczne” 2006, nr 1, s. 152-156. Autor wskazuje, ze 95% gier zawiera tresci agresywne.
Problem polega jednak na tym, ze w innych tekstach kultury poziom agres;ji tez jest wysoki.
Niepokéj metodologiczny budzi takze doktadne okreslenie procentu gier, ktére zawieraja
przemoc. Czy obliczony tu procent dotyczy¢ ma wszystkich gier dostgpnych na rynku? Wydaje
sig, ze nie.

" A. Pitrus, Olbrzym wychodzi z cienia: gry wideo jako awangarda wspdlczesnej kultury
audiowizualnej, [w:] Olbrzym w cieniu. Gry wideo w kulturze audiowizualnej pod red.
A. Pitrusa, Krakéw 2012, s. IX. Nie bez powodu Pitrus nazywa gry ,awangarda’ — rzeczywiscie,
w duzej mierze to one wytoczyly nowe sposoby rozumienia kultury i przyczynily si¢ do korica
sztucznego rozrézniania i dzielenia kultury na niska czy wysoka. Z dzisiejszej perspekeywy
podzial ten nie ma zadnego znaczenia, poniewaz wigkszo$¢ dobrze zrobionych i wykonanych
gier moze by¢ dzietem sztuki (w sensie estetycznym jak i duchowym).

" Por. K. Pluta, 77K w edukacji wezesnoszkolnej, czyli rola i mozliwosci wykorzystania wybranych
narzedsi cyfrowych w uczeniu si¢ dzieci klas mlodszych, ,Kwartalnik Edukacyjny” 2021, nr
1-2(104-105), s. 37-39.
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o tym, gdzie szuka¢ informacji, z czego korzysta¢ i jak to robi¢ od tej jednost-
kowej, raptem tylko przyczynkowej?

Kazdy z nas powinien zastanowi¢ si¢ nad naszymi lekcjami i ich charak-
terem. Moim postulatem jest przede wszystkim to, aby$my nie bali si¢ i$¢ do
przodu, z duchem czasu i nie zamykali w twierdzy jaka jest tradycja'?. To, ze
kto$ inny tak robi, nie znaczy przeciez, ze i my musimy tak robi¢. Zachgcam
do doskonalenia warsztatu metodycznego i prébowania edukacji imersyjnej —
samodzielnie i razem z uczniami. To wspaniata przygoda kierowa¢ rzymskimi
legionami, zwiedza¢ norskie ruiny, spotyka¢ rycerzy bez glowy czy ratowaé
upadajace krélestwa'?. Na to wszystko powinno by¢ tez miejsce w szkole. No
wlasnie. Dlaczego wigc go nie ma?

Twierdza uprzedzen, czyli dlaczego gier nie moze byé w szkole

W polskiej rzeczywistosci szkolnej obowiazuje jedna, odgérnie ustalona
i narzucona wszystkim nauczycielom i uczniom lista lekcur'®. Idea ta budzi
(stuszny) niepokdj wielu ludzi, gdyz rzeczywiscie wiara w istnienie jakiego$
jednolitego i spéjnego kanonu jest nierealistyczna, tak jak nierealistyczne jest
»obiektywne” nauczanie historii. Uparcie jednak ciagle podnosi si¢ te postulaty
i ciagle prébuje je realizowaé. Oczywista rzecza jest, ze obiektywizm na lekcjach
nie istnieje, co uwidacznia si¢ juz cho¢by w samym doborze lektur czy postaci

12 Doskonale przedstawia to sytuacja z jednego z dowcipéw, ktdry tu przytocze: Mamo, dlaczego
ucinasz gorg i dét migsa na pieczeni? — zapytala raz cérka. Bo tak robita babcia — odparta
mama. Babciu, czemu tak robita$? — drazy dalej dziewczg. Bo tak nauczyta mnie moja mama.

A prababcia, zapytana o powdd obcinania migsa na pieczeni, przypomniata sobie: A, bo

miafam takq malg brytfanng, Smsznieba.pl: Mamo, dlaczego ucinasz gére i dét migsa na pieczen?

— zapytala raz cérka, hitps:/[www.smsznieba.pl/aplikacja-mobilna-sms-z-nieba/dowcip-od-

ksiedza/item/4318-mamo-dlaczego-ucinasz-gore-i-dol-miesa-na-pieczen-zapytala-raz-corka,

[dostep: 29.06.2025]. Powtarzanie tych samych schematéw i rutyn nie ma wigkszego sensu,

jesli jest oderwane od refleksji, a to w edukacji jedna z najwazniejszych rzeczy.

Zob. szerzej: E. Nowak, Aksjologia swiata przedstawionego w grze Skyrim, [w:] Czlowick

a historia. Ludzie i wydarzenia, pod red. B. Cecoty, P. Jasiriskiego, A. Sedereckiej, Piotrkéw

Trybunalski 2022, t. VIIL, s. 234-237. W artykule niniejszym przedstawiam korzysci grania

z perspektywy pedagogiki.

' Por. W. Woch, Jezyk polski w szkole bez kanonu, ,Dydaktyka Polonistyczna” 2024, nr 10(19),
s. 48-49. Autorka pisze, ze ,, Tekst literacki nie spetnia tych zadan, kiedy staje si¢ zamknictym
w kanonie punktem, koniecznym do zrealizowania podczas lekeji jezyka polskiego”. Sa to stowa
oddajace istot¢ blednego podejscia do lekeur, poniewaz taki ,jednostkowy punkt” z historii
literatury niczego uczniowi o kulturze w (minionej) epoce nie powie, poniewaz uczeri nie
bedzie miat go do czego odnie$é. A juz na pewno nie odniesienie go do wspétczesnosci, keérej
na lekcjach w szkole praktycznie nie ma.
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historycznych, o ktérych mamy méwic. To kolejny zarzut, ktéry wypadatoby
podnies¢ przeciwko fasadowosci w polskiej szkole. Tak jak i konstrukeji tej

listy lekeur.

Postulatem jest przede wszystkim to, aby$my nie
bali sie i§¢é do przodu, z duchem czasu i nie zamykali
w twierdzy jaka jest tradycja. To, ze kto$ inny tak
robi, nie znaczy przeciez, ze i my musimy tak robié.
Zachecam do doskonalenia warsztatu metodyczne-
go i prébowania edukacji imersyjnej — samodzielnie
i razem z uczniami. To wspaniata przygoda kierowaé
rzymskimi legionami, zwiedzaé norskie ruiny,
spotykaé rycerzy bez glowy czy ratowaé upadajgce
krélestwa. Na to wszystko powinno by¢ tez miejsce
w szkole.

Smutne i przerazajace jest to, ze znajduje si¢ na niej wylacznie literatura
i to jeszcze tradycyjnie dzielona na epike, liryke i dramat. Brakuje tu gier
komputerowych, komikséw, ksiazek obrazkowych, innych dziet sztuki, np.
plastycznych, a takze ksiazek narracyjnych, w ktérych czytelnik dokonuje wy-
boru (tzw. ksiazki-gry paragrafowe). Nie ma tych wszystkich sktadnikéw, ktére
razem tworzg obraz kultury wspétczesnej. Nie ma, bo i po co? Wspélczesnosé
w polskiej szkole jest szeroko pomijana, praktycznie nieobecna'®. Prébg rato-
wania tej sytuacji bylo — stuszne w mniemaniu autora — wprowadzenie nowego
przedmiotu szkolnego, czyli historii i terazniejszosci. Niestety, przedmiot zostat
zlikwidowany i od nowego roku szkolnego nie bedzie juz obecny w szkole™®.

15'S. Bortnowski, Konteksty dzieta literackiego. Inspiracje metodyczne dla nauczycieli szkdt srednich,
Warszawa 1991, s. 20 i 238-239.

16 Kanat: Wydawnictwo Biaty Kruk, Diaczego HiT zostat zbanowany? Prof. Roszkowski ujawnia,
www.youtube.com/shorts/NAdfsy6YJhA?embeds_referring_euri=https%3A%2F%2Fwww.
google.com%2Fsearch%3Fclient%3Dopera%26q%3Droszkowski%2Bhit%26sourceid%
3Dopera%26ie%3DUTF-8%260e%3DUTF-8&source_ve_path=MjM4NTE, [dostep:
29.06.2025]. Emanacja tego, jak wyglada debata nad stanem edukacji o wspétezesnosci,
stala si¢ sprawa podrecznika autorstwa Wojciecha Roszkowskiego. Poziom hejtu, jaki dotknat
podrecznik, byt niestychanie duzy, a ostatecznie i tak byt on raczej traktowany jako pomoc,
a nie podstawa w nauczaniu. W wiqkszos’ci szkét nawet go nie uzywano. Z drugiej strony,
rzeczywiscie ma on bardziej charakter eseistyczny, a wigc mocno subiektywny. Po raz kolejny
podnios¢ jednak tg kwesti¢: w naukach humanistycznych nic nie jest ,czysto” obiektywne,
bo nawet dobér tresci nauczania stanowi sam w sobie swego rodzaju narracje. Zob. szerzej:
M. Pedziwiatr, Dewelopedia. Rodzaje narracji w grach komputerowych, ukw.edu.pl, hteps://
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Obowiazywat tylko dwa lata, a to za krétko, by odwréci¢ niekorzystny trend
w edukacji. Uczniowie wigcej wiedza i pamigtaja z epoki starozytnej czy $rednio-
wiecza niz z epoki, w ktdrej obecnie zyja [sic!]. Dobitnym tego $wiadectwem
jest to, ze na liscie lektur nie znajduje si¢ zadna gra komputerowa, tak jakby
kompletnie nie mialy one zadnego znaczenia, a uczniowie preferowali wylacznie
literature. Niestety, lista narzucana jest przez ministerialnych urzednikéw, a nie
przez nauczycieli prakeykéw, ktérzy mogliby zupetnie inaczej skonstruowaé
swoje lekeje jezyka polskiego czy historii.

Polonisci na 0gdt sa Zle nastawieni do gier komputerowych, sami nie graja
i nie znaja rynku gier wideo. W zwiazku z tym nie rozmawiaja o nich z ucznia-
mi, kt6rzy z kolei znajq je znacznie lepiej niz lektury, poznawane przez nich
najczeéciej w formie brykowych streszezen lub krétkich oméwien na YouTubie.
Problem nieczytania lektur to jeszcze inne niepokojace zjawisko, o ktérym tez
wiele mozna powiedzie¢. Prébg poprawy tego stanu rzeczy mogtaby by¢ aktu-
alizacja listy lektur i niesprowadzanie jej wylacznie do kursu z historii literatury.

Krzysztof Koc zwraca uwagg, ze wsp6tczesnosé jest ,niechciana” na lekcjach
polskiego'”. Latwiej jest bowiem nauczycielom méwi¢ np. o romantyzmie,
o ktérym méwig od kilku czy kilkudziesi¢ciu nawet lat, niz poruszaé ztozona
i na 0gél mocno kontrowersyjna tematyke wspélczesnosci. Z drugiej strony,
wielu uczniéw ma swoje osobiste zainteresowania, co pigknie mozna by byto wy-
korzysta¢, zwlaszcza na lekcjach jezyka polskiego. Warto przypomnie, ze ,jezyk
polski” pojawia si¢ tez w przestrzeni cyfrowej, réwniez w grach komputerowych,
ktére posiadajg whasng strukture, narracje, uktad dialogéw i tekstéw, ksiazki,
ktére mozna czytaé w grze czy opisy przedmiotéw i miejsc. Uczniowie, mimo
iz sporo graja, zapytani o prébe charakterystyki gier komputerowych mieliby
z tym zadaniem nie lada problem, poniewaz w wielu przypadkach uslyszeliby
takie pytanie po raz pierwszy w zyciu. W szkole nie omawia si¢ tych tematéw
i w zadnych wypadku gry nie s ,,olbrzymem”, nawigzujac do wezesniej przy-
wotanej ksiazki pod redakcja Andrzeja Pitrusa. W polskiej szkole gry pozostaja
za teatralng kurtyna — wigcej miejsca jest w niej na teatr, a nawet na oper¢ niz
na gry komputerowe czy inne zjawiska wspétczesnosci, jak choéby komiksy.

www.ukw.edu.pl/jednostka/knt-gamedec/archiwum/74111/dewelopedia-rodzaje-narracji-w-
grach, [dostep: 30.06.2025] oraz kanal: K. M. Maj, Obiektywizm nie isinieje, Dla kazdego
co$ przykrego #57, Youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=KeLOmAvr5tU,
00:00-01:35, [dostgp: 30.06.2025].

17 K. Koc, Wipdtczesnos¢ . 2le obecna” w szkole podstawowej, czyli o kryzysie edukacji humanistycznej,
»Studia ad Didacticam Litterarum Polonarum et Linguage Polonae Partinentia” 2019, nr
285, 5. 125. Eadem, Edukacja polonistyczna w czasach zarazy, ,,Paidia i Literatura” 2020, nr
2,s. 15.
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Warto zaznaczy¢, ze nauczyciele jezyka polskiego nie mieliby tez w kwestii
wspdlczesnosci zbyt wiele do powiedzenia. Wielu z nich nie gra w gry, nie czyta
komikséw (ani innych ksigzek — sic!), nie chodzi do muzeéw ani nawet do
kina, co nie czyni z nich zbyt interesujacych rozméwcéw. Wielu nauczycieli,
niestety, powtarza to, czego nauczylo si¢ na studiach polonistycznych 20 czy
30 lat temu, bez zadnej aktualizacji swojej wiedzy. A humanistyka zmienia si¢
kazdego dnia i dobrze dociera¢ do nowych propozycji interpretacji, narracji
czy zalozeri metodologicznych (i metodycznych). Niestety, w tej kwestii na-
uczyciele tez na ogét pozostaja tradycyjni — dominuje u nich zatozenie kultury
postfiguratywnej, w ktdrej to wylacznie starsi ucza mtodszych, a sami nie moga
nauczy¢ si¢ niczego ciekawego od nich. To absurdalne zatozenie, ktére nie
pomaga ani nauczycielom, ani uczniom, a polska szkote zamienia w skansen,
w ktérym czas si¢ zatrzymat'®.

Nie bez powodu cz¢sto nasz system edukacyjny poréwnywany jest do
XIX-wiecznej pruskiej szkoty, ktérej celem byta indoktrynacja ,szkolone-
go” obywatela i przekonanie go, ze stusznie bedzie pdzniej stuzyt paistwu
w wojsku. Z punktu widzenia wspétczesnosci model ten kompletnie si¢ nie
sprawdza, poniewaz nauczyciel od chwili powstania Internetu przestat by¢
jedynym Zrédtem wiedzy. Wielu nauczycieli o tym zapomina, dalej prowadzac
nauczanie encyklopedystyczne, polegajace na tym, aby przekaza¢ jak najwicksza
iloé¢ informacji, a potem odpyta¢ z tego mtodziez'. Zapomina si¢ o tym, ze
istnieje wyszukiwarka internetowa, ktéra w utamek sekundy przyniesie nam

18 M. Pasterski, A.M. Gasior, 13 blgdéw polskiego systemu edukacyjnego, michalpasterski.
pl, https://michalpasterski.pl/2014/04/13-bledow-polskiego-systemu-edukacji/, [dostep:
29.06.2025]. Autorzy wskazuja, ze: ,Dzieci bardzo szybko si¢ ucza, ze ich gléwnym celem
jest zdobywanie dobrych ocen, a nie uczenie si¢ i poznawanie $wiata. Rywalizuja ze swoimi
réwiesnikami i na podstawie ocen poréwnujg si¢ do nich. Ci, ktérzy dostaja gorsze oceny,
czuja si¢ gorsi od innych, co bardzo negatywnie wplywa na ich poczucie wlasnej wartosci
i motywacje”. Taki system szybko zabija ciekawo$¢ §wiata i wywoluje u dzieci niech¢é do
przyjmowania wiedzy szkolnej. O ile w IV klasie dzieci s3 jeszcze bardzo ciekawe $wiata
i jego zlozonej struktury, o tyle w VIII klasie wielu z nich bazuje na stynnej zasadzie ,zakué¢
—zda¢ — zapomnie¢”. W takiej szkole nie moze by¢ miejsca dla nauki dla samego siebie lub
tworczego i picknego odkrywania $wiata.

S. Bortnowski, Konteksty dzieta literackiego. . ., s. 23-24. Autor pisze nastgpujaco: ,,Jak pracowaé
z nowym programem na lekcjach? Pogodzi¢ si¢ z tym, ze nie wyczerpiemy tematu. Zatem
nie historia filozofii, ale kilka wybranych nazwisk, fragmencikéw dziet badz cytatéw, bardzo
mato terminéw. Nie historia sztuki, ale kilka reprodukcji malarskich wybranego twércy.
Nie historia muzyki, ale kilka nagran utworéw muzycznych, nie historia odkry¢ naukowych
w humanistyce i bilans interpretacyjny utworu, lecz kilka wybranych, bardzo krétkich sadéw
o pisarzu, o jego dziele” (s. 23). Istota dobrego nauczania tkwi zatem w prostocie i doborze,
a nie szczeg6towym analizowaniu wszystkiego, co podaje podrecznik.
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odpowiedZ na niemalze kazde pytanie. Nauczyciel czy ekspert w starciu ze
sztuczng inteligencja w koricu polegnie, poniewaz jako ludzie nie jeste$my
w stanie generowa¢ i przechowywa¢ nieskoriczenie wiele informacji, tym
bardziej szczeg6téw, a sztuczna inteligencja tak wiasnie robi. Nie chodzi wigc
wylacznie o nauke informacji i szczegétéw, a raczej o jej sedno, czyli nauke
umiejetnosci, sposobdw szukania informacji i przede wszystkich ich whasciwego
i celowego wykorzystania.

Cyfrowa aksjologia, czyli dlaczego warto co$ zmienié

Dlaczego w ogéle warto zajmowad si¢ tym tematem? Diagnoza, ktéra
wylania si¢ z tego artykutu jest do$¢ mocno krytyczna dla szkoty. Stusznie,
poniewaz polska szkota nie przystaje do wspétczesnosei i wezesniej czy pdzniej
zmiany beda musialy si¢ i tu wydarzy¢. Dopéki jednak wigkszo$¢ nauczycieli
godzi si¢ na taka szkole i nie chce zmian, dopéty one nie nastapia same. Wiara
w kolejna, wielka odgdérna reforme, ktéra uzdrowi wszystkie problemy szkoty
jest fantazmatem niemozliwym do spetnienia. Szkota, jesli w ogéle moze si¢
zmieni¢, to tylko oddolnie, samorzadowo. Jednak warunkiem sine qua non
jest zaakceptowanie wspotczesnosci i cheé dialogu z nia, a nie zamknigcie si¢
w twierdzy zwanej historig literatury i uczenie o niej dokladnie tak, jak jeszcze
w minionym ustroju. Demokratyzacja spoleczeristwa, rozwéj mass mediéw
i powstanie catkowicie nowego typu kultury cyfrowej na tyle zrewolucjonizo-
waly nasze zycie, ze réwniez i szkola powinna si¢ zmieni¢. A jednak z jakichs
przyczyn nie chce tego zrobié. Szkota ,zapetlila si¢” w rutynie i z sobie tylko
wiadomych przyczyn nie chee przestad jej uparcie broni¢. Stanistaw Bortnowski
zadaje stuszne pytanie:

Czy bedzie inaczej? Watpie, gdyz bezwlad metodyczny jest silniejszy od dobrej woli

polonistycznej, stad przestgpstwa przeciwko ksztalceniu mowy uczniowskiej maja cechy

przestepstw ustawicznych. Z tego powodu prosze o przedrukowanie tego felietonu w 2025

roku. Bedzie na pewno aktualny!®

Gdyby te stowa odnies¢ do calej szkoly, réwniez bytyby one aktualne.
Bortnowski wspomina o jezyku polskim i o problemach z jego nauczaniem.
Trzydziesci lat pézniej stowa te sa w pelni zgodne z rzeczywistoscia, a mozna
nawet powiedzieé, ze probleméw jest znacznie wigcej niz tylko te, o ktérych
wspomina autor. To zaledwie niewielki ich wycinek, ktéry jednak pokazuje

20°S. Bortnowski, Pélstéwka, pétzdania. .., [w:] Kompetencje szkolnego polonisty. Szkice i artykuty
z metodyki z lat 1994-1996 pod red. B. Chrzastowskiej, Warszawa 1997, s. 205.



Twierdza tradycji, czyli gry komputerowe w szkole i potrzeba zmiany

wazng dla nauczycieli rzecz, czyli powinnos¢, jaka jest doskonalenie metodyki
pracy. Réwniez tej cyfrowej, do ktérej stale si¢ tu odnoszg.

A dlaczego jest to tak wazne? Zaakceptowanie wspétczesnosci, whaczenie
gier do podstawy programowej i dialog z nowymi zjawiskami w popkulturze
moglyby przynie$¢ poprawe funkcjonowania calej szkolnej spotecznosci. Przede
wszystkim bowiem idzie o to, aby uczen umiat zy¢ w czasie i przestrzeni, ktéra
go otacza — a wigc — 0 zgrozo! — wspdlczesnosci whasnie. Nie moze by¢ tak, ze
jest ona omawiana ,jesli zdazymy” albo ,wcale”. Doszlismy juz do tak absur-
dalnej sytuacji, w ktérej histori¢ starozytnego Egiptu omawia si¢ z uczniami
kilka razy w ich cyklu nauczania, za$ historii wspdlczesnej czgsto na lekcjach
w szkole $redniej w ogdle nie ma. Komu taka sytuacja ma stuzy¢?

Oby szkota nie byta taka, jak pisze Mikotaj Marcela:

Bierne siedzenie w tawce i stuchanie nauczyciela, bezwolne wykonywanie cigzkiej i czgsto
pozbawionej sensu pracy, brak regulacji czasu pracy i nauki, co skutkuje wielogodzin-
nym odrabianiem zadan przez uczniéw w domu. Ponadto niemozno$¢ wypowiedzenia
relacji nauczyciel — uczen przez tego drugiego. Wielu krytykéw (takze ja) dostrzegato od
zawsze w filmach o zombie przede wszystkim makabryczna metafore relacji pracodawc —
pracownik, ktéra w skrajnej formie przyjmuje posta¢ relacji pan —niewolnik. By¢ moze
jednak z dzisiejszej perspektywy nalezatoby na nig spojrze¢ jako na zainspirowana wladza
sprawowang przez nauczyciela nad uczniem? [podkreslenie — E. N.]?!.

Trzeba zaangazowania i otwartej postawy przede wszystkim jej pracow-
nikéw. Mityczna idea powrotu do ,starych, lepszych czaséw” nie moze by¢
jedyna stuszna i uprawiang przez pedagogdéw w praktyce zawodowej. Przeciwne
zdanie ma Aleksander Nalaskowski, ktéry wlasnie w tym dostrzega rozwiazanie
naszych probleméw edukacyjnych:

[...] Powrét do tego, ,co juz bylo”, moze okaza¢ si¢ istotnym dziataniem nowatorskim.
Odtworzenie zaniechanych tendencji moze by¢ w celach i skutkach niezwykle ptodne.
Przyjmujac odpowiednie proporcje poréwnania, wystarczy wspomnied, jak wielkim od-
kryciem byta u poczatku lat dziewigédziesiatych ubiegltego wicku kuchnia polska, ,,polskie
jadto” czy ,chlopska gastronomia”. Do task wrécit smalec, pierogi i zur. A przeciez zaden
z tych specjaléw nie byl sam w sobie nowy. Ale jako pewna tendencja byta to reakcja na
pojawiajace si¢ gesto restauracje chiniskie, hinduskie czy whoskie?.

Interesujace w tym kontekscie jest przywotanie przyktadéw z gastronomii.
W mojej jednak ocenie nie da si¢ ich przenie$¢ ani poréwnac z edukacja, ktéra
potrzebuje pilnych i glebokich zmian. Takich, ktére stuzylyby catej wspélnocie
skfadajacej si¢ ze wszystkich pracownikéw szkoty, dzieci i ich rodzicéw. Nie

21 M. Marcela, Selekcje. Jak szkota niszczy ludzi, spoleczerstwa i swiat, Krakéw 2021, s. 38 [ebook]
22 A. Nalaskowski, Szkoly jednoplciowe — powrdt do intymnosci ksztatcenia, ,Pedagogika
Christiana” 2013, nr 1(31), s. 176.
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moze by¢ ona traktowana jako ,wi¢zienie” czy tez ,przechowalnia dzieci” ani
tym bardziej jako jej pruski model z wszystkowiedzacym nauczycielem prowa-
dzacym jednostajnym gtosem monolog. To juz dawno si¢ zdezaktualizowato
i potrzebujemy nowych metod pracy, nowych srodkéw dydaktycznych i nowego
stylu bycia nauczycieli, ktérzy moga — i powinni — uczy¢ si¢ réwniez od swo-
ich uczniéw. Dzieci naprawde duzo wiedza i czgsto potrafig nas swoja wiedza
zadziwi¢ i szczerze zainteresowal. Czemu tego nie wykorzystaé i nie zrobi¢ ze
szkoly ,fajnego” miejsca z ludzka twarza nauczyciela, w ktérym przebywanie
bedzie dla dzieci otwarta i angazujaca przygoda?®

Ernest Nowak ukoriczyt studia licencjackie z historii,
specjalnoéé nauczycielska; jest réwniez magistrem filologii
polskiej. Pracuje jako nauczyciel historii oraz jezyka polskiego
w szkole specjalnej (Szkota Specjalna Podstawowa ,,Akademia
Zycia”). Jest groznawca, antropologiem i aksjologiem

kultury popularnej, cztonkiem Polskiego Towarzystwa Gier
Komputerowych i Polskiego Towarzystwa Pedagogicznego.
Interesuje sie wybranymi elementami arteterapii w pracy

z dzieckiem, kreatywnymi metodami pracy na historii oraz
twérczoécig profesora Andrzeja Nowaka.

3 D. Sterna, Nauczyciel towarzyszem ucznia w uczeniu sig, edunews.pl, https://www.edunews.
pl/system-edukacji/nauczyciele/4864-nauczyciel-towarzyszem-ucznia-w-uczeniu-sie, [dostep:
30.06.2025].





